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Around the CITY

ceeesecstetecteccssessessessessessessesseessessecsecsecsesss CULTURAL HERITAGE
A CANVAS FOR AUGMENTED REALITY STORIES

n 2018, vom celebra Anul Patrimoniul Cultural European. Cu aceasta ocazie, va
invitam sa luati parte intr-un proiect colaborativ Francez-German-Roman prin care sa
studiati patrimoniul cultural al orasului vostru si sa creati o aplicatie de realitate
augmentata (AR) inovativa. Proiectul se va materializa printr-o serie de Games &
Innovation Jam Sessions, acompaniate de workshop-uri.

Cine poate aplica?

Ai experienta in game design, folosesti | | Esti un designer sau artist pasionat de
Unity si esti familiar cu programarea? patrimoniul cultural si wurban al
Bucurestiului?

Aplica ca Tech Participant Aplica ca Culture Participant

Cum sa aplicati?

Trimiteti o scrisoare de motivatie de o pagina si portofoliul dvs., in limba engleza, péana
la data de 8 iunie, pe adresa oana.lapadatu@goethe.de.

Mentiondm ca workshop-ul de la Cluj se va desfdsura in limba englez3, iar cel de la
Bucuresti, in limba romana.

Timeline

Proiectul va demara printr-un workshop comun pentru toti participantii Tech, impreuna cu expertii
Michael Mark [DE] si French Touch Records [FR]. in luna septembrie partea creativa a workshopului,
ce va dezvolta continutul audio-vizual AR, se va desfasura in grupe de lucru formate din participanti
Tech si Culture, acestia vor fi ghidati de mentori si experti ai Augmented Space Agency si ARCEN.
Rezultatele workshop-ului vor fi facute publice la sfarsitul lunii septembrie.

AR TECH workshop Project kick-off Main AR workshop
CLUJ 22-24 June BUCHAREST 28 June BUCHAREST Sept 15-16 / 22-23
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