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Brettspiele im Deutschunterricht

Anhang 3

Zufallskarten (mit Schloss- und Schlisselsymbol) - Spielanweisungen verstehen

Zufallskarten 3.1-3.18 und 3.55-3.57

1 i
Du darfst nochmals wirfeln! | | Mozesz raz jeszcze rzucac Rostrg!
|
|
2 |
Du darfst sofort ein Wegkértchen legen | | Mozesz od razu potozy¢ karteczke z
und vorricken (weiterziehen)! I drogq i ruszac do przodu!
|
3 |
Nimm ein zusatzliches || WeZ dodatkowy kartonik drogi z
Kompasskartchen! I | kompasem!
|
; i
Nimm ein zusatzliches i Wez dodatkowy kartonik drogi z
Kompasskartchen und lege es Uber ein ! rompasem. Potoz go na wybrang
Hindernis deiner Wahl im Dschungel. || przez siebie przeszrode w dzungli.
|
5 i
Du bekommst ZWEI Erfahrungsminzen! : Dostajesz dwa zetony!
I
6 i
ALLE Spieler/innen geben EINE 1 | Wszyscy gracze oddajq po jednym
Erfahrungsminze ab! i zetonie!
I
7 I
Du musst ZWEI Erfahrungsminzen I Musisz oddac dwa zetony!
abgeben! !
|
8 |
Eine Runde aussetzen! I | Tracisz rzut w nastepnej kolejce!
|
|
1
9 |
Lass dich nicht entmutigen und wirfle | | Nie poddawaj sie i rzucaj kostkg
nochmals! | | jeszcze raz!
|
!
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