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Till Eckert:
Deshalb solltet ihr mit Zocken anfangen

https://ze.tt/deshalb-solltet-ihr-mit-zocken-anfangen

http://news.cctv.com/2018/03/26/ARTIgKsvK
qaSYoUObBNxLPnD180326.shtml
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Michael Schock:

Mehr als nur Videospiele

https://www.yaez.de/leben/ganz-schoen-abgezocki-
mehr-als-nur-videospiele

https://www.bilibili.com/video/av967524316/
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Kurt Sagatz:
Flucht nach Fantasia

https://www.tagesspiegel.de/gesellschaft/medien/tv-
drama-ueber-computerspielsucht-flucht-nach-
fantasia/25001156.html

Tim Wiese:
Computerspiele als Kulturgut begreifen

https://www.sohu.com/a/400835013 260616
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https://www.deutschlandfunkkultur.de/linda-breitlauch- E{ﬁiAﬁ[*]__;kﬁ\;EqX)ﬂbg%ﬁ*ﬁ.

professorin-fuer-game-
design.970.de.html2dram:article_id=456703

http://www.semiotics.net.cn/index.php/view/index
scholars_articles/3300
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Wie viele Freunde haben Sie? =] RN ET RTEREXX P RIAIFE X
https://www fluter.de/hilfe-bei-computerspielsucht

https://www.3dmgame.com/original/3741435.html

Beijing Rundschau: N pric =R TN
China schaff Komm?e zur §1h|schen P R R 2 SR
Bewertung von Online-Spielen

http://www.jyb.cn/rmtzcg/xwy/wzxw/201905

http://german.beijingreview.com.cn/Kultur/201812/t
20181210 800151097 .html
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