WOHIN MIT
UNSEREM MULL?

SPIELANLEITUNG



Bienvenido al juego de memoria
WOHIN MIT UNSEREM MULL? ;00NDE TIRAMOS LA BASURA?

La basura es un gran problema para nuestro planeta.
Podemos ayudar clasificandola. Con este juego
pueden practicar como clasificar su basura.

DINAMICA DEL JUEGO PASO A PASO

1.
2.
3.

Designen a una persona como lider del juego.
Las demas personas forman dos equipos.

El lider baraja las cartas vy las coloca
sobre la mesa en filas, boca abajo.

El primer equipo da la vuelta a dos cartas de su eleccion
y 1as deja sobre la mesa para gue todos puedan verlas.
Para que se forme una pareja, debe coincidir el tipo

de basura vy la caneca para ese tipo de basura. El
equipo debe decidir si las tarjetas forman una pareja.

El lider del juego comprueba si es correcto con
las soluciones. Si la pareja es correcta, el equipo
puede quedarsela y una persona del grupo
tiene que formular una frase, por ejemplo:

Ich habe Papiertiten.
Sie kommen in die blauve
: }/ Mulltonne fir Altpapier.

Tengo bolsas de papel. Ellas van
PAPIERTUTEN ALTPAPIER

) 3 |3 Caneca azul para papel.

A continuacion, el equipo puede dar la vuelta
a otras dos tarjetas de su eleccion. Si las dos
cartas no forman pareja, deben volverse a
poner boca abajo, exactamente donde estaban
antes vy el turno es para el otro equipo.

El equipo que al final del juego tenga mas parejas gana.




Willkommen beim Memoryspiel
WOHIN MIT UNSEREM MULL?

Der MUIl ist ein groRes Problem fur unseren Planeten.
Wir konnen helfen, indem wir MuUll trennen. Mit
diesem Spiel konnt ihr Mulltrennung Uben.

SPIELABLAUF SCHRITT FUR SCHRITT

1.
2.
3.

Bestimmt eine Person fur die Spielleitung.
Die anderen bilden zwei Teams.

Der/Die Spielleiter/in mischt die Karten und legt
sie verdeckt und in Reihen auf den Tisch.

Das erste Team deckt zwei beliebige Karten auf,
S0 dass alle sie sehen konnen. Um ein Paar zu
bilden, muss es eine Sorte MUll sein und eine
MuUlltonne fUr diese Sorte MUIl. Das Team muss
entscheiden, ob die Karten zusammengehoren.

Der/Die Spielleiter/in Uberpruft es anhand der
Losungen. Wenn es wirklich ein Paar ist, darf das
Team die Karten behalten und eine/r vom Team
muss einen Satz formulieren, wie zum Beispiel:

Ich habe Papiertiten.
Sie kommen in die blaue

v Mulltonne fur Altpapier.

PAPIERTUTEN ALTPAPIER

Das Team darf dann wieder zwei beliebige
Karten aufdecken. Wenn die Karten aber kein
Paar bilden, dann mussen sie wieder umgedreht
werden, und zwar an der gleichen Stelle, wo

sie waren, und die anderen sind dran.

Das Team, das am Ende der Spielzeit die
meisten Kartenpaare hat, hat gewonnen.
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