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Escape Rooms im realen Leben

Welche Assoziationen haben Sie dazu?
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Escape Rooms im realen Leben

Was?

Wie lange?
* Eine Rahmengeschichte mit Auftrag: 5

: . * Konkrete Zeitvorgabe
e einen Fall l16sen

* ein Unglick verhindern
Wer?

* eine Gruppe

e einen Morder Uberfihren

? .
Raum: Ziel?

* einen Ort zu verlassen

e passend zur Geschichte dekoriert

S

- e etwas zu bekommen, was man dringend braucht.
e Requisiten zur Losung des Falls



Escape Rooms im realen Leben

Wie?

* Kooperation, Kommunikation & Teamwork
» Ritsel / Aufgaben linear oder nicht linear l6sen
* Schlosser knacken

Hilfe?

* Spielleiter*in gibt Tipps




Uromas Rezept
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.;"- - '."g Mehl
’ ( ' .,\g Zucker

’g Butter oy
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100 g Himbeermarmelade

Butterkekse mit Himbeermarmelade
o

e

i~ Pé.ckchen Vanillezucker

k Gramm Puderzucker

-

Saft von einer Zitrone

Das Mehl auf eine Arbeitsfléche sieben, Zucker und
Vanillezucker in die Mitte geben. Die weiche Butter in
Stiicke schneiden und auf dem Mehl verteilen. Alles
schnell zu einem Teig verarbeiten. Den Teig zu einer
Kugel formen und 1 Stunde kiithl stellen.

Den Backofen auf"drad vorheizen, das Backblech
einfetten oder mit Bhckpapier auslegen.

Den Teig ausrollen, mit einem Glas Kreise ausstechen
und auf das Backblech legen. -\.

b bis ‘M:Lnuten goldgelb backen. Die - \.
fertigen Kekse abkiihlen lassen.

Die Kekse

Immer zwei Kekse mit Marmelade bestreichen und L 0
aufeinandersetzen. &

Den Puderzucker mit Zitronensaft mischen. Diese Glasur
auf der Oberfléche der Kekse verstreichen und gut
trocknen lassen.




Ratsel 1
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Ratsel 1: 100 Gramm Puderzucker

Worter im Kreuzwortratsel: 1 MEHL, 2 ZUCKER, 3 BUTTER, 4 MARMELADE,
5 ZITRONE, 6 KEKSE

Losungswort: HUNDERT

Wie viel Gramm Puderzucker muss in den Teig?




Ratsel 2

\\' s Wie viel Butter muss in den Teig?

das Backpapier — Zahl: 161925 pjese drei Wérter beginnen mit ,,Back-“.

- das Backblech — Zahl: 91284

Zahl 3:

der Backofen — Zahl: 932? y
161.925 - 91. 284 9 327 - 5.868 = 250

SN I7 7

Bildet den zweiten Teil der Worter mlt dem Wﬁrtfa-:her und notiert jeweils die Eahl die dabei entsteht.

Zieht dann Zahl 2 von Zahl 1 ab und zieht von diesem Ergebnis wiederum Zahl 3 ab und dann noch einmal
minus 61064 (also: Zahl 1 minus Zahl 2 minus Zahl 3 minus 61064).

ERGEBNIS: 250 Gramm FT%utter r




Ratsel 3

Wie viel Gramm Zucker muss in den Teig?

E formen

verarbeiten

B geben

schneiden E abkihlen

B verteilen

einfetten

B vorheizen

E verstreichen

Welches Verb passt?

verarbeiten. 1

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Alles schnell zu einem Teig

Den Teig zu einer Kugel

Die fertigen kekse  APKUhlen lassen. 5

125 Gramm Zucker




Ratsel 4

375 Gramm Mehl

Wie viel Gramm Mehl muss in den Teig?

Byittan hMahl Eiar vanrtailan cnhnaoidan nahan
Butter Mehl Eier sieben verteilen schneiden geben
Fahrrad Buch Nisse g e === | verarbeiten | Teig Glasur
Katze Hose Teig formen einfach freundlich
Marmelade | Salz Zitrone stellen vorheizen einfetten
Stuhl Stern Orange ( ‘_'__‘""j schlecht Messer auslegen
Blume Vogel Mandeln | Backform kiihl ausrollen
Kakao Ol ZLucker backen bestreichen | ausstechen

Malt alle Felder
mit Lebensmitteln aus.

Diese Zahl findet ihr
als Verb im Rezept.

Malt alle Felder

mit Verben

dauls.




Natiirlich kann man die Kekse nicht nur mit einem Glas ausstechen. Es gibt ja so schone Ausstechformen!

Ratsel 5

190 Grad
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Ratsel 6 / &
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Die Kekse miissen 10-12 Minuten backen

Spirale eins: eins + zwei + eins + vier + zwei =10
Spirale zwei: zwei + acht + eins + eins =12

Lest die Worter in den Spiralen und summiert alle Zahlen, die ihr findet.




Uromas Rezept

125 Gramm Zucker
250 Gramm Butter

100 Gramm Puderzucker

190 Grad

e 'Qramm Puderzucker

Butterkekse mit Himbeermarmelade
T

:;‘gmm 375 Gramm Mehl |

‘_ £ Zucker e

o

i Pickchen Vanillezucker T i
’g Butter T~y SN
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xILOO g Himbeermarmelade

Saft von einer Zitrone

Das Mehl auf eine Arbeitsfléche sieben, Zucker und
Vanillezucker in die Mitte geben. Die weiche Butter in
Stlcke schneiden und auf dem Mehl verteilen. Alles
schnell zu einem Teig verarbeiten. Den Teig zu einer
Kugel formen und 1 Stunde kiihl stellen.

Den Backofen auf "Grad vorheizen, das Backblech
einfetten oder mit Bickpapier auslegen.

Den Teig ausrollen, mit einem Glas Kreise ausstechen

Die Kekse miissen 10-12 Minuten backen.

und auf das Backblech legen. \

fertigen kekse abkithlen lassen.

Immer zwei Kekse mit Marmelade bestreichen und 3
aufeinandersetzen. 4

Den Puderzucker mit Zitronensaft mischen. Diese Glasur
auf der Oberfléache der Kekse verstreichen und gut
trocknen lassen.

Die Kekse‘ bis ‘l:!inuten goldgelb backen. Die il X

p
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auf allango!
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Das verlorene Familienrezept
Escape Game 4

Sprachniveau

ab A2

Rahmengeschichte Losu ngen
Die ganze Familie liebt Uromas Butterkekse mit Marmelade. Es ist ein altes Rétsel 1: 100 Gramm Puderzucker
Familienrezept, das von Generation zu Generation immer ein Familienmitglied Warter im Kreuzwortratsel: 1 MEHL, 2 ZUCKER, 3 BUTTER, 4 MARMELADE,
einem anderen i'lbergibt. 5 ZITRONE. 6 KEKSE
Im Moment ist Tante Erika die Hiiterin des wertvollen Rezepts. Doch oh je! Losungswort: HUNDERT
Beim letzten Backen hat sie ihren Kaffee direkt iiber das Blatt verschiittet und
viele wichtige Informationen kann man nun nicht mehr lesen. Na, so ein Gliick, Rétsel 2: 250 Gramm Butter
dass Oma EIfi vorgesorgt und das Rezept noch in verschliisselter Form in ihrem das Backpapier — Zahl: 161925
Nachttisch liegen hat. das Backblech — Zahl: 91284

Sozial 4 Soield der Backofen — Zahl: 9327
1 161.925 - 91.284 - 9327 - 5.868 = 250

Kleingruppen (2 bis 3 Lernende); ca. 30 Minuten
Réatsel 3:125 Gramm Zucker

B eine Packung Kekse Alles schnell zu einem Teig verarbeiten. 1
B einen DIN A4-Umschlag pro Gruppe Den Teig zu einer Kugel formen. 2
B eine Musterklammer fiir den Wortficher (Ritsel 2) Die fertigen Platzchen abkiihlen lassen. 5

Bendtigtes Material

Vorbereitung Rétsel 4: 375 Gramm Mehl
B Kopiervorlage Uromas Rezept fiir jede Gruppe einmal kopieren.
® Kopiervorlagen der Ratsel 1-6 kopieren und fiir jede Gruppe in einen
DIN A4-Umschlag stecken.
B Fir jede Gruppe einen Wortfacher basteln und mit in den Umschlag legen.

Spielverlauf

1. Bilden Sie Kleingruppen. Jede Gruppe bekommt die Kopiervorlage Uromas
Rezept und einen DIN A4-Umschlag mit den Ratseln.

2. Die Kleingruppen lésen die einzelnen Ratsel und erhalten so nach und nach
alle fehlenden Informationen fiir das Rezept. In welcher Reihenfolge die Ratsel
geldst werden spielt keine Rolle.

3. Wenn alle Gruppen das Familienrezept rekonstruiert haben, gibt es zur
Belohnung Kekse fiir alle.

4. Als Hausaufgabe oder als gemeinsame Backaktivitdt kénnen Sie mit den e s

Lernenden die allerbesten Butterkekse mit Himbeermarmelade backen und 11 Escape Games
gemeinsam essen. fir Deutsch als Fremd- und Zweitsprache




Escape Game 4 > Seite 1 von 3 & Nurfir Unterrichtende

& Seite 1 ->

Rétsel 1

Wie viel Gramm Puderzucker muss In den Telg?

Farbige Kopiervorlagen zum Download"/
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Escape Games im Unterricht - Fazit

Fordern...
 Zielorientierung
* Aufmerksamkeit
* Kommunikation
* Konzentration

* Kooperation

* Motivation
e Spal

nna Pilaski = Katja Wi
11 Escape Games
fiir Deutsch als Fremd- und Zweitsprache




Vielen Dank flrs aktive Mitmachen!

i

, /

katja wirth@yahoo.de
pilaskianna@gmail.com

Anna Pilaski - Katja Wirth
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