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OPTIONALE TOPHEAD

Durchgeführt im Schuljahr 2022 – 2023
in der Türkei, Griechenland, Rumänien, Moldau und 
Kroatien

2 PROJEKTE AUS DER PASCH-ARBEIT

Durchgeführt im Schuljahr 2023 – 2024
in der Türkei
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Lese-Schreibprojekt
Schüler*innen schauen sich Videos an und lesen 
unvollständige Geschichten und schreiben diese zu Ende.

Interactive Fiction 
Schüler*innen lesen einen Text und entscheiden per 
Klick wie die Geschichte weitergeht. Eher ein 
Leseprojekt kann aber als Schreibimpuls genutzt 
werden.

Alter: 10 – 15 Jahre
Sprachniveaus: A1 – B1
Stimmung: optimistisch, humorvoll, leicht
Thema: Alltagsgeschichten von Jugendlichen, SciFi
Anwendung: Als Unterrichts- oder 
Hausaufgabenprojekt
Medium: Lehrbuch (als pdf)

Alter: 13 – 18 Jahre
Sprachniveaus: A2 – B1
Stimmung: ernst, emotional, aber „erbauend“
Thema: die Fremde in der neuen Schule
Anwendung: Lerner*innenlektüre, auch begleitend im 
Unterricht möglich
Medium: Online-Buch / -Game 
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• 18 Fit-PASCH-Schulen
• 60 Stipendien für Jugendkurse D und 

Camp in der Türkei
• 2000 potenzielle Teilnehmer*innen an 

Wettbewerben

Wie erreicht man so viele 
Schüler*innen?

Wettbewerb sollte bei einem so 
großen Teilnehmer*innenkreis 
bereits einen Mehrwert haben für die 
TN und sie motivieren Deutsch zu 
lernen.

HERAUSFORDERUNGEN PASCH TR



LESE-SCHREIB-WETTBEWERB AUF MOODLE

https://www.youtube.com/watch?v=qhZdozt5OlQ


INHALT: 
• Animationsvideos der fiktiven Geschichten 
• Verbundene Geschichten
• Eine Rahmenhandlung pro Staffel



INHALT: 
• Realvideos vom Autor



INHALT: 
• Lesetexte mit Worterklärungen



INHALT: 
• Schreib- und andere Aufgaben



INHALT: 

• Zwei selbst produzierte Songs zweier fiktiver Bands aus den 
Geschichten



INHALT: 

• Bonusinhalte wie Karaoke-Versionen etc.



INHALT

Staffel 1 – Ida und ihre Freunde
A1 Niveau mit 6 Episoden + Bonusmaterial 
Thema: Freundschaft, alltägliche Geschichten/Probleme von Jugendlichen, Musik

Staffel 2 – Blackout und andere Abenteuer
auf A2 Niveau mit 7 Episoden + Bonusmaterial
-> Thema: Freundschaft, alltägliche Geschichten/Probleme von Jugendlichen, 
Talentwettbewerb

Staffel 3  Das Ding am Himmel
auf B1 Niveau 5 Episode + Bonusmaterial
-> Thema: Science-Fiction-Setting, Umweltschutz und Klimawandel



ENTSTEHUNG VOM WETTBEWERB HOPP, HOPP!

Entwicklungszeit: 11/21 – 11/22
Budget: 6000 EUR Projektkosten
In-House-Produktion: Animationsvideos, Realvideos, 
Schnitt, Musikstücke, Hosting und Erstellung der 
Aufgaben in Moodle



ÜBER DEN AUTOR
Leo Thoma ist Autor aus Augsburg und schreibt Lektüren für Deutschlerner 
und hat selbst als DaF-Lehrer gearbeitet. 
Er zelebriert, spielt, erzählt, liest und interagiert mit seinen Zuhörern. Seine 
Werke erscheinen bei namhaften Verlagen.



FEEDBACK STAFFEL 2  

N=32



FREIE KOMMENTARE (AUSWAHL)

„Besonders gut gefallen hat mir, dass es thematisch viel um die 
Verwirklichung von Träumen ging. Dieser Kurs hat mich gelehrt, wie 
man überhaupt Träume fassen kann“ (aus dem türkischen übersetzt)

„Diese Erfahrung war sehr interessant. Die Liebe zum Detail, die 
Videos, die Charaktere und vor allem die interaktiven Aufgaben 
haben mir sehr gut gefallen.“

„Das Thema hat mir gefallen. Science-Fiction macht Spaß.. Das 
Format war sehr amüsant“



VERÖFFENTLICHUNG DER BESTEN TEXTE ALS BUCH

Goethe-Institut für Thema



FAZIT 

• Ermöglicht große Reichweite
• Kurs motiviert Schüler zu lesen und zu schreiben bzw. Deutsch zu lernen(1500 

Texte in TR, 2-3 Tage wurde benötigt für Auswahl)
• Medienwechsel Video-> Text motiviert Schüler*innen
• Sehr gute und kreative Ergebnisse 
• Viele Einreichungen haben ernste Themen reflektiert Erdbeben, Klimawandel und 

Kriege (3. Staffel)
• Nachhaltig lässt sich wiederverwerten 
• Stipendien lassen sich gut und fair ermitteln (auch Rückmeldung von Lehrenden)



LEGACY

• Erstellung eines Lehrbuchs
• Projekt kann frei von einer 

Lernplattform umgesetzt werden
• Kann als Projekt im Unterricht 

oder als Hausaufgabe 
durchgeführt werden

Veröffentlichung: 
Bald auf pasch-net.de als pdf
(kostenlos)

Erstellt mit
https://www.tutory.de/
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2. PROJEKT: INTERACTIVE FICTION



CHOOSE YOUR OWN ADVENTURE 1979 - 1998

Goethe Institut für [Präsentation]22 1 Optionale Zeile für Fußnoten, Quellenangaben und Querverweise

Eine sehr 
erfolgreiche 
Buchreihe des 
Erstautors Edward 
Packard.  



TEXTADVENTURES 1979 – 1990 

Goethe Institut für [Präsentation]23

Textadventures auf 
Homecomputern. Eine sehr 
erfolgreiche Firma war 
Infocom mit Erfolgen wie 
Planetfall und Zork. 



GRAPHIKADVENTURES 1990 - 00

Goethe Institut für [Präsentation]24

Vor allem zu nennen sind 
Lucasfilm Games/Lucas Arts und 
Sierra. Das Genre hatte seinen 
Höhepunkt in den 90ern bis 00er 
Jahren. In Deutschland hat dieses 
Genre noch immer eine Fanbase.  

Geschichten bei PC-Spielen 
werden heute vor allem in Ich-
Perspektive erzählt. Roleplay
Games, Ego-Shooter, Walking 
Simulator. 



LEGACY 

Goethe Institut für [Präsentation]25

Wenige deutschsprachige 
Titel
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So hat sich Anja das neue Schuljahr nicht 
vorgestellt: Sie zieht mit ihrer Familie von 
Wien in eine kleine Stadt im Norden 
Deutschlands und plötzlich ist nichts mehr 
so, wie es einmal war. Sie kennt niemanden, 
die Leute sprechen anders als sie und sie 
muss sich an ihrem neuen Ort erst einmal 
orientieren.
Anja lernt neue Freundinnen und Freunde 
kennen, probiert neue Dinge aus und erlebt 
schwierige Situationen. Schafft sie es in 
diesem Schuljahr näher zu sich selbst zu 
finden?
In diesem 'Choose Your Own 
Adventure' musst du dich mit Anja 
zusammen entscheiden und auch die 
Konsequenzen mit ihr gemeinsam tragen.

DIE GESCHICHTE
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• Coming out of Age Geschichte – eher ernster Tonfall
(Gefühle erforschen, Durchstehen von schwierigen 
Situationen, Persönlichkeitsentwicklung, Stärken von 
Selbstbewusstsein und Selbstbestimmung)

• „Forced displacement“ -> traurigerweise auch als 
Reaktion auf das Erdbeben in der Türkei, bei den 
zehntausende Schüler*innen in neue Städte 
umgesiedelt werden mussten.

• Stärkung von Empathiefähigkeit und interkulturellem 
Verständnis

• Feministische Außenpolitik

THEMA
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Urs Luger schreibt Geschichten in einfacher Sprache für 
Deutschlernende für namhafte DaF-Verlage, außerdem 
Lehrbücher und Prüfungsmaterialien. Er hat lange in 
verschiedenen Ländern Deutsch unterrichtet, an 
Universitäten und Schulen. Nun leitet er weltweit 
Fortbildungen und Workshops für kreatives Schreiben, 
Theater, Methodik & Didaktik und Künstliche Intelligenz.
www.daf-kreativcoach.com

DER AUTOR

https://www.daf-kreativcoach.com/
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• Erstellt mit Twine, ein kostenloser open source Editor 
für interactive fiction https://twinery.org/

• 3 Hauptstränge (Fußball, Schulradio, Schulband) 
weitere Stränge

• Umfang circa 40 Seiten pro Erzähl-Strang
• 2 Sprachversionen A2 und B1
• Einteilung in 4 Kapitel
• Worterklärungen per Klick
• Kapitel-Quizzes (müssen wahrscheinlich entfernt 

werden)
• 30 Illustrationen von Onur Kutluoglu (freischaffender 

Künstler)
• Soundeffekte und Musik

FEATURES

https://twinery.org/


GETVICO 202430

OPTIONALE TOPHEAD

• Über 1500 Ansichten des Buchs
• 500 Texte von Schüler*innen, die die Geschichte 

weitergeschrieben haben, z.T. auch als interaktive 
Geschichte mit Twine.

• Problem Chat-CPT
• Evaluation noch ausstehend (mündliche 

Rückmeldungen)
• Veröffentlichung als freies Lernmaterial: noch 

ausstehend (IT-Sicherheit)

LESESCHREIBWETTBEWERB IN TR
FAZIT
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• Ist ausgelegt für das Lesen auf mobilen Geräten
• Geschichte orientiert sich an der Lebensrealität der 

Jugendlichen
• Worterklärungen im Text
• Kleine Texthäppchen
• Interaktionsmöglichkeiten (Entscheidungen, Quizzes)
• Weitere Medien Bilder, Sound und Musik
• Interactive Fiction ist ein unverbrauchtes Medium 

(erste interactive Fiction in DaF?)

DIGITALES LESEN IN DAF
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BLICK INS BUCH

https://hm7xs83t.play.borogove.io/


VIELEN DANK
FÜR IHRE
AUFMERKSAMKEIT
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