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KFZ-MECHANTRONIKER*IN

Spezialisiert auf Mechatronik. Arbeitet
höchstwahrscheinlich in einer Autowerkstatt.
Inspiziert, prü�t und repariert Fahrzeuge, die
Fehlfunktionen haben oder beschädigt sind.

Führt nicht nur Reparaturen sondern
auch Überprüfungen durch.
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LEHRER*IN

Lehrer*innen vermitteln Lehrinhalte
an Kinder oder Jugendliche, betreuen
Prüfungen, korrigieren Klausuren und
sind die Erziehung mitverantwortlich.
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INGENIEUR*IN

Spezialisiert auf einen industriellen
Bereich,wie Maschinenbau, Bauwesen,

Elektromechanik, Reparatur oder Erstellung
von Systemen usw.
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BABYSITTER*IN

Begleitet Kinder aus Familien, deren Eltern
sehr beschä�tigt oder manchmal nicht
verfügbar sind. Kümmert sich um die
Kinder, beaufsichtigt ihre Aktivitäten,

Ernährung und Hausaufgaben.
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UNQUALIFIZIERTE
ARBEITSKRAFT

Ohne eine beru�liche Ausbildung. Führt
einfache, sich wiederholende Tätigkeiten

mit minimaler Verantwortung unter
Anleitung eines oder einer

Vorgesetzten aus.
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VERKÄUFER*IN

Verkäufer*innen verkaufen Waren
aller Art. Sie beraten Kunden, bedienen

die Kasse und führen Abrechnungen durch.
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ARZT UND ÄRZTIN

Ärzte und Ärztinnen untersuchen
Patienten*innen, erheben Befunde,
diagnostizieren Krankheiten, legen

Therapiemaßnahmen fest und führen
medizinische Behandlungen und

Eingri�fe durch.
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BERUFSKRAFTFAHRER*IN

Berufskra�tfahrer*innen arbeiten
im Güterverkehr oder in der
Personenbeförderung. Sie

transportieren Güter mit Lkws
aller Art. Im Personenverkehr

führen sie Linien- bzw. Reisebusse.
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GEBÄUDEREINIGER*IN

Verantwortlich für die Reinigung, Hygiene
und Instandhaltung von Räumen und

Außenanlagen sowie die Entsorgung von
Abfällen aus verschiedenen zivilen oder

industriellen Bereichen.
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KELLNER*IN

Arbeitet in der Gastronomie. Serviert,
vertreibt, bewirbt Getränke und Gerichte z.B.

in Restaurants, Kantinen und Gaststätten.
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KONDITOR/-IN

Konditoren*innen stellen Torten und
Kuchen, Pralinen, Konfekt, Marzipan- und

Zuckererzeugnisse, Salz-, Käse- und
Dauergebäck sowie Speiseeis her.
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WISSENSCHAFTLICHE
MITARBEITENDE

Begeistern sich für Wissenscha�t und Wissen.
Scha�fen, erforschen, analysieren und testen

Lösungen oder Produkte in verschiedenen
Bereichen: Medizin, Technik, Maschinenbau,

Lebensmittelindustrie, Energie usw.
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MASSEUR*IN

Spezialisiert auf therapeutische
Behandlungen. Führt Körpermassagen zur
Entspannung oder zur Behandlung akuter
und chronischer Schmerzen oder auch zur

medizinischen Genesung durch.
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KOCH UND KÖCHIN

Köche*innen bereiten unterschiedliche 
Gerichte zu und richten sie an. Sie

organisieren die Arbeitsabläufe in der
Küche, stellen Speisepläne auf, kaufen
Zutaten ein und lagern sie fachgerecht.

Play4Skills 1.0 | ©2021 Erasmus+ 
Erstellt von Armina Sîrbu und Silvia Bogdan @ School of Values

MALER*IN UND
LACKIERER*IN

Maler*in und Lackierer*innen streichen
Decken und Wände, kleben Tapeten und

Glasgewebe, lackieren Fenster und Türen,
streichen und verputzen Fassaden, dämmen
Gebäude mit Wärmedämmung, beschichten

Fußböden und vieles mehr.
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ANLAGENMECHANIKER*IN (SHK)

Kümmert sich um die Wartung und Reparatur
ver- und entsorgungstechnischer Anlagen.

Kümmert sich um Rohre, Wasserhähne,
Leitungen und kann auf verschiedene
Bereiche spezialisiert sein: Hydraulik,

Thermik, Elektrik, Sanitär, usw.
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SCHIFFSMECHANIKER*IN

Schi�fsmechaniker*innen bedienen,
reparieren und warten die Maschinen

und technischen Anlagen an Bord eines
Schi�fes und führen Instandhaltungsarbeiten

an Deck durch.
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SOLDAT*IN

Sorgt für das Funktionieren und
die Verbesserung der militärischen

Einrichtung in Friedens- und Kriegszeiten. 
Arbeitet in einem der fünf Bundeswehr-
Organisationsbereiche: Heer, Lu�twa�fe,
Marine, Sanitätsdienst, Streitkrä�tebasis.
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POLIZIST*IN

Eine Person mit besonderem Beamtenstatus,
bewa�fnet, die in der Regel eine Uniform

trägt und ihre gesetzlich festgelegten
Aufgaben wahrnimmt. Sorgt für
Recht und Ordnung, zum Wohle

der Gemeinscha�t.
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LOGISTIKER*IN

Koordininiert den Waren- und Rohsto�fstrom 
zwischen Ursprungsort und Bestimmungsort, 
der für die Herstellung, Lagerung, Transport 

und/oder Vermarktung erforderlich ist.
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SOZIALPÄDAGOGE*IN

Sozialpädagogen*innen befassen
sich mit der Prävention , Bewältigung

und Lösung sozialer Probleme. Sie beraten
und betreuen einzelne Personen, Familien

oder bestimmte Personengruppen in
schwierigen Situationen.
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DACHDECKER*IN

Dachdecker*in versehen
Gebäudedächer mit Deckmaterialien,
verkleiden Außenwände und dichten

Flächen an Dächern und Bauwerken ab.
Siemontieren Dachfenster, Dachrinnen

und Blitzschutzanlagen und bauen
Solaranlagen ein.
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SCHREINER*IN

Schreiner*innen stellen Möbel, Türen und
Fenster aus Holz und Holzwerksto�fen

her oder führen Innenausbauten durch.
Meist handelt es sich dabei um

Einzelanfertigungen.
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LANDWIRT*IN

Landwirte*innen erzeugen land- und
tierwirtscha�tliche Produkte in

marktgerechter Qualität. Daneben
wickeln sie Geschä�tsvorgänge in

landwirtscha�tlichen Betrieben ab.
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FACHKRAFT FÜR SCHUTZ
UND SICHERHEIT

Fachkrä�te für Schutz und Sicherheit schützen
Personen, Objekte, Anlagen und Werte. Sie

planen vorbeugende Maßnahmen für
deren Sicherheit bzw. zur Abwehr von

Gefahren und führen sie durch.
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SCHRIFTSTELLER*IN

Schreibt kreativ und kann Gedichte, Prosa,
musikalische, technische, journalistische
oder wissenscha�tliche Werke verfassen.

Kann die Sprache zur Darstellung von
Ideen und Bildern nutzen, unabhängig
davon, ob es sich um Belletristik oder

Sachbücher handelt.
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JOURNALIST*IN

Journalisten erstellen Beiträge für Radio,
Print, TV oder Onlinemedien. Sie informieren

die Ö�fentlichkeit über eine Vielfalt von
Themen, die von allgemeiner, kultureller,

wirtscha�tlicher oder politischer
Bedeutung sind.
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IMKER*IN

Beschä�tigt sich mit der Bienenzucht. Kümmert
sich um die Bienenvölker, sammelt Honig

und andere Bienenprodukte. Diese
Tätigkeit findet im Freien statt,

an den Bienenstöcken.
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TAXIFAHRER*IN

Eine Person, die andere Menschen oder
Güter gegen Entgelt befördert, entweder
im Au�trag eines Unternehmens oder auf

eigene Rechnung.
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MASCHINENBAUINGENIER*IN

Führt technische Aufgaben aus, die die
maschinenbauliche Forschung und den

Entwurf, die Herstellung, die Montage, die
Konstruktion, den Betrieb, die Wartung und

die Reparatur von mechanischen Maschinen,
Bauteilen und Geräten unterstützt.
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NOTAR*IN

Eine Person mit der Befugnis, Rechtsakte und
Dokumente zu beglaubigen, Unterschri�ten

zu legalisieren, beglaubigte Kopien,
Erbscheine usw. auszustellen.
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RECHTSANWALT UND
RECHTSANWÄLTIN

Eine Person, die Rechtsberatung und -beistand
oder Vertretung vor den Gerichten oder

anderen Strafverfolgungsbehörden
bietet. Sie fördert und verteidigt die

Menschenrechte, Freiheiten und
legitime Interessen.
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PILOT*IN

Piloten*innen steuern als
Verkehrs�lugzeugführer*innen
im kommerziellen Lu�tverkehr
Passagier- und Fracht�lugzeuge.
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SPORTLER*IN

Eine Person, die regelmäßig eine oder
mehrere Sportarten ausübt, je nach

Intensität und Häufigkeit des Trainings.
Sie kann Profi oder Amateur*in sein und

an Sportwettbewerben teilnehmen,
die nach Ländern, Kontinenten oder

Olympischen Spielen oder
Weltwettbewerben
organisiert werden.
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GRAFIKDESIGNER*IN

Grafikdesigner*innen entwerfen grafische
Kommunikationsmittel wie Anzeigen,

Firmenlogos, Broschüren oder
Internetau�tritte.
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KAUFMANN UND KAUFFRAU 
FÜR BÜROMANAGMENT

Kau�leute für Büromanagement organisieren
und bearbeiten bürowirtscha�tliche Aufgaben.

Außerdem erledigen sie kaufmännische
Tätigkeiten in Bereichen wie Bescha�fung,

Rechnungswesen, Marketing und
Personalverwaltung. 
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MASSSCHNEIDER*IN

Maßschneider*innen fertigen individuelle
Kleidungsstücke nach eigenen Entwürfen

oder den Wünschen ihrer Kunden
in Maßarbeit an.
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RELIGIÖSE*R
AMTSTRÄGER*IN

Eine Person, die innerhalb ihrer Religion
eine wichtige Rolle ausfüllt. Sie ist beratend

tätig, spendet anderen Menschen Trost,
verbreitet eine Botscha�t und führt

gesellscha�tliche Riten wie z.B.
Hochzeiten oder Bestattungen

durch. 
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MUSIKER*IN

Musiker*innen musizieren solo oder in
Bands. Sie komponieren und arrangieren
eigene Stücke, studieren ein Repertoire

ein, geben Konzerte und spielen im
Studio Aufnahmen ein. 
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SCHAUSPIELER*IN

Schauspieler*innen verkörpern Charaktere in
Bühnenau�führungen und Filmen. Dabei
setzen sie Gestik, Mimik, Körpersprache

und Stimme als künstlerische
Ausdrucksmittel ein.
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HAUSHÄLTER*IN

Ein*e Haushälter*in, ist eine Person, die
in einem Haushalt Hausarbeiten gegen
Entlohnung erledigt. Dazu zählt unter

anderem Kinderbetreuung,
Essenszubereitung, Putzen

oder Wäsche waschen.

Play4Skills 1.0 | ©2021 Erasmus+ 
Erstellt von Armina Sîrbu und Silvia Bogdan @ School of Values

MANAGER*IN

Manager*innen planen, organisieren und
steuern Geschä�tsprozesse in Unternehmen

und Organisationen.
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SEKRETÄR*IN

Sekretäre und Sekretärinnen erledigen
Büro- sowie Assistenzaufgaben, insbesondere

die Korrespondenz und bereichsbezogene
kaufmännisch-verwaltende Tätigkeiten zur

Entlastung eines oder einer bestimmten
Vorgesetzten oder Abteilung.
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KAUFMANN UND KAUFFRAU
FÜR GROSS- UND

AUSSENHANDELSMANAGEMENT

Kau�leute für Groß- und
Außenhandelsmanagement der

Fachrichtung Außenhandel wickeln
für das eigene Unternehmen oder für

Geschä�tskunden Import- und
Exportgeschä�te ab.
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KAUFMANN UND KAUFFRAU
IM E-COMMERCE

Kau�leute im E-Commerce verkaufen
Produkte und Dienstleistungen im

Internethandel.
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HUNDETRAINER*IN

Hundetrainer*innen bringen Hundebesitzern
bei, wie sie ihre Hunde dazu bringen, ihren

Befehlen zu gehorchen.
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ELEKTROINGENIUER*IN

Elektroingenieure und -ingenieurinnen
entwickeln und konstruieren elektrotechnische
Produkte. Sie übernehmen leitende Funktionen

in der Fertigung, im Betrieb oder im Vertrieb
von Erzeugnissen und Dienstleistungen.
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MAKLER*IN

Makler*innen vermitteln fallweise im Namen
ihrer Au�traggeber Verträge über Gegenstände
des Handelsverkehrs, wie z.B. Versicherungen,

Wertpapiere, Wohnungen und Häuser.
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DER APOTHEKER

Chemiker*innen beschä�tigen sich 
mit der Herstellung und Weiterentwicklung

chemischer Erzeugnisse und den Eigenscha�ten
chemischer Sto�fe. Sie sind z.B. in der Entwicklung,

Produktionsplanung und -steuerung, in 
Wissenscha�t und in der Umweltanalytik tätig.
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ERZIEHER*IN

Erzieher*innen betreuen und fördern
Kinder, Jugendliche und junge Erwachsene.

Sie sind vor allem in der vorschulischen
Erziehung, in der Kinder- und Jugendarbeit

sowie in der Heimerziehung tätig.
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PSYCHOLOGE*IN

Psychologen*innen sind mit der
wissenscha�tlichen Untersuchung von

psychischen Strukturen und Prozessen und
der Erforschung des menschlichen Verhaltens

sowie mit der praktischen Anwendung der
dabei gewonnenen Erkenntnisse befasst.
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PROGRAMMIERER*IN

Programmierer*innen entwerfen und
realisieren So�tware auf der Basis von

Anforderungen bzw. Vorgaben. Bereits
bestehende Anwendungen verbessern

sie oder passen sie an neue
Anforderungen an.
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STYLIST/*IN

Führt verschiedene Anwendungen aus,
die der Verschönerung des äußeren

Erscheinungsbildes dienen. Sie
bedient sich dabei verschiedener

Make-up und Haarstyling- Techniken.
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DJ

Eine Person, die Musikaufnahmen für
ein Zielpublikum auswählt und kommentiert.

Sie ist in der Lage, ihr Publikum zu lesen und ihr
musikalisches Wissen einzusetzen, um ein

erfolgreiches Unterhaltungsprogramm
zu liefern.
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FINANZBUCHHALTER*IN

Finanzbuchhalter*innen übernehmen
Aufgaben in den Bereichen Buchhaltung

und Rechnungswesen. Das Aufgabengebiet
reicht von der Buchhaltung über vorbereitende

Abschlussarbeiten und strategische
Finanzmanagementfragen.
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UNTERNEHMER*IN

Eine Person, die ein Unternehmen
gründet und/oder selbstständig

und verantwortlich mit Initiative leitet,
wobei sie persönliches Risiko übernimmt.
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JOKER

Wähle einen Beruf, der dich anspricht und
erzähle den Mitspielenden alles, was du

darüber weißt. Die Mitspieler können
ergänzen, wenn sie mehr über

den Beruf wissen.
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GESUNDHEITS- UND
KRANKENPFLEGER*IN

Betreuen und versorgen kranke und
p�legebedür�tige Menschen, führen

ärztlich veranlasste Maßnahmen durch,
assistieren bei Untersuchungen und
Behandlungen und dokumentieren

 Patientendaten.
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TIERARZT UND
TIERÄRZTIN

Untersuchen Tiere, erheben Befunde,
diagnostizieren Krankheiten, legen

Therapiemaßnahmen fest und führen
tiermedizinische Behandlungen und

Eingri�fe durch.
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FOTOGRAF*IN

Fotograf*innen halten mit der Kamera
individuelle Eindrücke von Menschen
oder der Natur, von Ereignissen oder

von Gegenständen fest und
bearbeiten die Ergebnisse

anschließend am
Computer nach.
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BILDHAUER*IN

Bildhauer*innen drücken künstlerische Ideen
durch plastische Kunstwerke aus und

verwenden dazu verschiedene
Materialien wie Stein, Ton,

Metall oder Holz.


