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HERAUSFORDERUNG

Wenn duwillst, kannst dujetzt 2 Berufskarten
von deinen aktiven Karten ablegen.

HERAUSFORDERUNG

Wenn du mochtest, kannst du 2 Berufskarten
von dem oder der Spielleiter*in anfordern.

HERAUSFORDERUNG

Du kannst eine Berufskarte aus dem
Portfolio eines oder einer Mitspielenden
nehmen und die Karte in dein persénliches
Portfolio aufnehmen.

HERAUSFORDERUNG

Du kannst eine Berufskarte aus deinem
persénlichen Portfolio austauschen, indem
du bei dem oder der Spielleiter*in eine neue
Berufskarte beantragst. Wenn du die
Anderung durchgefiihrt hast, kannst
dudeine Meinung nicht mehrandern.

HERAUSFORDERUNG

Nenne eine Berufskarte, die du
bendétigen wiirdest. Wenn einer oder eine der
Mitspielenden diese Karte unter den aktiven
Karten hat, ist er oder sie verpflichtet, dir die
Karte zu geben. Du kannst keine Karte
aus deinem persénlichen Portfolios
anfordern.

HERAUSFORDERUNG

Alle Mitspielenden legen ihre Berufskarte,
die sie auf der Hand haben, in das Feld fiir
die herausgeforderten Karten. Der oder
die Spielleiter*in gibt allen nach dem
Zufallsprinzip die gleiche Anzahl an
Karten, wie sie urspringlich hatten,
zuriick.

HERAUSFORDERUNG

Falls notig, helfe bitte 2 Mitspielenden:
Entweder fragst du den oder die Spielleiter*in
im Namen der Person. Oder du schlagstihnen

vor, eine Berufskarte von den aktiven,
die sie haben, in ihr personliches
Portfolio zu legen.

HERAUSFORDERUNG

Uberraschung! Du kannst jetzt 2
Zuge deiner Wahl machen.
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HERAUSFORDERUNG

Bitte einen oder eine Mltspielende, dir
sofort eine Fihigkeitskarte von einer
seiner oder ihrer aktiven Karten oder

vom personllichen Portfolio zu geben.

HERAUSFORDERUNG

Sage den Mitspielenden, welche
Fahigkeiten-Karte du benétigst. Wenn jemand
diese Karte unter den aktiven Karten hat, ist er

odersie verpflichtet, sie dir anzubieten.
Karten aus den personlichen Portfolios
der Mitspielenden kénnen
nicht tibertragen werden.

HERAUSFORDERUNG

Wenn du magst, kannst du bei dem oder der
Spielleiter*in 2 Fahigkeitskarten anfordern.

HERAUSFORDERUNG

Du kannst eine Fahigkeitskarte aus deinem
persénlichen Portfolio mit einer anderen
Fahigkeitskarte aus dem Portfolio eines
oder einer Mitspielenden deiner
Wabhl tauschen.

HERAUSFORDERUNG

Du kannst 2 Fahigkeitskarten deiner
Wahl aus den aktiven oder aus dem
persénlichen Portfolio abgeben.

HERAUSFORDERUNG

Wenn du magst, kannst du bei dem oder der
Spielleiter*in 2 Fihigkeitskarten anfordern.

HERAUSFORDERUNG

Jetzt kannst du1 Fahigkeitskarte an einen
oder eine Mitspielende geben, um ihm oder
ihrzu helfen. Du kannst entweder eine Karte

aus deinem Portfolio nehmen oder eine
zusitzliche Karte bei dem oder der
Spielleiter*in beantragen.

HERAUSFORDERUNG

Frage einen oder eine Mitspielende*n
nach einer Interessenskarte, die er oder sie
unter den aktiven Karten oder im personlichen
Portfolio hat.
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HERAUSFORDERUNG

Wenn du mochtest, kannst du den oder die
Spielleiter*in um 2 Interessenskarten bitten.

HERAUSFORDERUNG

Wenn Sie mochten, kannst du den oder die
Spielleiterin um 2 Interessenskarten bitten.

HERAUSFORDERUNG

Wenn du méchtest, kannst du 2
Interessenskarten abgeben.

HERAUSFORDERUNG

Alle Mitspielenden legen eine Fahigkeitskarte
in das Feld der gespielten Karten, entweder
von den aktiven Karten oder von denenim
personlichen Portfolio.

HERAUSFORDERUNG

Alle Mitspielenden und auch du
miissen eine Berufskarte abgeben.

HERAUSFORDERUNG

Du kannst eine*n Mitspielenden bitten, dir 2
aktive Karten zu zeigen. Du kannst sowohl
den oder die Mitspielende*n als auch die
zu zeigenden Karten wihlen.

HERAUSFORDERUNG

Du kannst 2 Fahigkeitskarten ablegen,
die fiir dich nicht nitzlich sind.

HERAUSFORDERUNG

Miissen alle Mitspielenden genau 5 Karten
auf der Hand haben. Cegebenenfalls
legtjede*rdie iiberzihligen Karten
aufdas Feld fir die gespielten Karten
oder bittet den oder die Spielleiter*in
um zusatzliche Karten.
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HERAUSFORDERUNG

Auf diese Weise kannst du Giberpriifen,
welche Karten deine Mitspielenden
auf der Hand haben.

HERAUSFORDERUNG

Alle Mitspielenden applaudieren in diesem
Moment. Bei dieser Gelegenheit kénnen alle
Mitspielenden eine Karte ihrer Wahl aus
einer beliebigen Kategorie bei dem
oder der Spielleiter*in anfordern.

HERAUSFORDERUNG

Du kannst maximal 3 aktive Karten
mit maximal 3 weiteren Karten eines
oder einer Mitspielenden deiner
Wabhl tauschen.

HERAUSFORDERUNG

Du kannst drei Karten deiner Wahl
zwischen den Portfolios deiner
Mitspieler*innen tauschen, um

ihnen zu helfen.

HERAUSFORDERUNG

Alle Mitspielenden nehmen eine
Interessenskarte von ihren aktiven Karten
oder aus ihrem jeweiligen Portfolio und legen
sie auf den Stapel mit den gespielten Karten.

HERAUSFORDERUNG

Indieser Runde darfstdu 2
Karten deiner Wahl austauschen,
die du gerne hattest und die deine
Mitspieler*innen vielleicht haben.

HERAUSFORDERUNG

Nominiere eine mitspielende Person,

die in die ndchste Runde aussetzen muss.

Du kannst jetzt 2 Ziige machen.

HERAUSFORDERUNG

Wenn du magst, kannst du eine
Berufskarte aus dem Portfolio eines oder
einer Mitspielenden nehmen und die
Karte in dein Portfolio aufnehmen.




