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Die Interessen, Vorlieben und Fihigkeiten einer Person :‘ ". @ @ @“
schaffen eine spezifische persénliche Disposition, die diese @'

Person zu einer bestimmten Art und Weise fiihrt, Dinge : : . )

und Ereignisse wahrzunehmen, entsprechend ihrer eigenen Orientation Toolbox for Life Design
mentalen Positionierung zu denken und zu fiihlen und
somit zu einer spezifischen Art und Weise zu agieren und

aufdie Ergebnisse zu reagieren, die sie erzielt.

Spiel fur junge Leute, die sich

Diese Entwicklungssequenz ist kontinuierlich und

[ 1) o_0 [ 1) [ ] L3 [
entwickelt sich in Abhiingigkeit von der Umgebung und frithzeitig tiber eine mogliche
den Menschen, mitL d;:nen der EirI:zeIne im Laufe seines Berufswahl und die ersten
ebens zu tun hat. o N
Schritte im Berufsleben
[ []
informieren wollen
Empfohlenes Alter: 12+ Jahre
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